Aclivités ritualisées:

_ Calcule en ligne.
1258 x10 =... 748x10 = ... 94 x 100 = ... 24x20 = ... 13x30=...
4350x10 =... 908 x 10 = ... 38 x100 = ... 41x20=... 33x30=...

_ Cherche comment on passe d'un nombre & l'autre et complete la suite.
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Calcul mental:
_ revois les moitiés sur ardoise : 100, 1000, 50, 500, 600, 30, 300.

_ Poursuivre le fravail d'apprentissage el aufomatisation des tables d'addifion el mulfiplicafion

comme chaque mardi (voir feuillef différenciation sur le sife)

_ enfraine-foi a fracer celte representation geomelrique |_ Sudoku : challenge 2. piace les nombres de 1 & 6 dans les cases

symérriquemenr vides, de sorfe que dans chaque ligne, chaque colonne ef chaque zone 2x3
ne figurent que les chiffres de 1 a 6 ef une seule fois
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_ Les moitiés.

Demander de parfager les quantités suivantes en deux : 68 ef 121. (on peuf uliliser des jefons, des
frombones, des pdtes par exemples si un besoin de manipulafion émerge).

« Commenl faire sans avoir besoin de sorfir les jetons et de le faire “a la main” ?

Est-ce que ¢a tombe juste ? »

Faire émerger la nofion de nombre pair.

Faire le lien avec la fable de 2.

L'idée est de décomposer en nombres dont on connait les moitiés: «68,c’est 50 el 18, ou 60 ef 8... »

_Rejouer au jeu MULTIPLIDE




Aclivités ritualisées:

_ Calcule en ligne.
258 x 10 = ... 748x10 = ... 94 x 100 = ... 24x 100 = ... 13x100 = ...
435x10=... 908 x 10 = ... 38 x 100 = ... 41x100 = ... 33x100 = ...

_ Cherche comment on passe d'un nombre & l'autre et complete la suite.
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Calcul mental:
_ Revois les doubles sur ardoise : 20, 50, 40, 12, 100.

_ Poursuivre le fravail d'apprentissage el aufomatisation des tables d'addifion el mulfiplicafion

comme chaque mardi (voir feuillef différenciation sur le sife)

_ enfraine-foi a fracer celte representation geomelrique |_ Sudoku : challenge 2. piace les nombres de 1 & 6 dans les cases

symérriquemenr vides, de sorfe que dans chaque ligne, chaque colonne ef chaque zone 2x3
ne figurent que les chiffres de 1 a 6 ef une seule fois
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_ Les moitiés.

Demander de parfager les quantités suivantes en deux : 68 ef 121. (on peuf uliliser des jefons, des
frombones, des pdtes par exemples si un besoin de manipulafion émerge).

« Commenl faire sans avoir besoin de sorfir les jetons et de le faire “a la main” ?

Est-ce que ¢a tombe juste ? »

Faire émerger la nofion de nombre pair.

Faire le lien avec la fable de 2.

L'idée est de décomposer en nombres dont on connait les moitiés: «68,c’est 50 el 18, ou 60 ef 8... »

_Rejouer au jeu MULTIPLIDE.




